W-Information
Sie ist die einfachste Variante der Information und besteht aus den Teilen.

Wandlung :
> Informationssystem Anpassung : W-Information
» Das von Informer als Informer| Verstirken gnformer :
Ursache beeinflusst wird primir abschwichen Wirkung

» Dem dadurch erzeugten
Informat (als Wirkung in
Umwelt und System)

* direkt >

Energieart

Umwelt
Doch der Informer muss nicht immer die passende Energie-GrofRRe und -Art besitzen.

Beim Auge ist das z. B. nicht der Fall, wenn das zu Sehende zu dunkel oder zu hell es zu dunkel ist,
oder gar nichts zu sehen, sondern nur etwas zu fiihlen oder zu horen ist.

Diese primare Informer ist dann so umzuwandeln, dass die Energie in Quantitat + Qualitat zum Auge passt.
Vom (primaren) Informer bis zum Informat besteht dann der Zusammenhang Ursache — Wirkung

 Wechselwirkung




Z-Information
Z verweist auf Zeichen und damit auf zusatzliche Anwendung der Semiotik. Zuordnung macht Interpreter
Fur ein oder mehrere O = Objekte bzw. Gedanken wird symbolhaft ein Zeichen Z verwendet
Entspricht hdchstens sehr formal der energetischen Wandlung bei W-Information

> Die Objekte (Gedanken) sind eigentliche Ursache des Informers und damit des Informats.
» Durch verschiedene Einfllsse (Ursachen) kdnnen sie sich &ndern (semiotkapfel )

» Die Zeichen kon-

nen willkiirlich als Semiotik Z-Informatio
Bilder, TEXt, Interpretant
Schall usw.

eigefihrt werden
> Sie sind meist
deutlich einfacher
als die Objekte zu
handhaben.
» Sie andern sich
meist nicht mit

Gehért nur mittelbar ‘anotm.at \
zur Z-Information i

Abbilden

- Umwelt
dem Objekt- Zeichen als
» Mehrere O bje kte B-Obiekt B-Objekt Informationstrager In(tf_‘,rf {,efa)m )
konnen zu einer Bezeichjn?etes Zeichen fur Sggglrg:?\eg?esl —
X elbarer Apfel alle Apfel SemiotikApfel2.cdr h. vélz 2017
Klasse, einen

Begriff usw. zusammengefasst werden
» Sie ermoOglichen dadurch neue, allgemeinere umfassendere Aussagen



Kurze Geschichte der Semiotik

Griech. sema; semeion Zeichen, Lehre von den Zeichen (daher Semiotik)
Bereits in der Antike analysierten u. a. Protagoras, Platon und Aristoteles vielféltige Details.
Teilweise wurde dabei auch die Medizin einbezogen, ndmlich die Krankheits-Anzeichen.

Bereits bei Platon besteht das dreiteilige Schema,

allerdings mit der zusatzlichen Zweiteilung in Begriff und Idee.
Die Idee weist dabei auf die Seele mit dem idealen Inhalt hin, der bereits vor der Geburt besteht
Als mogliche Komponenten unterschied er:

¢ Dinge, die sprachunabhéngig erkennbar sind und objektiv existieren,
e Worter, die als Namen und Zeichen zur Kennzeichnung von Dingen und als Werkzeug der Erkenntnis dienen,
¢ |deen als Urbilder, zeitlose Begriffe, die empirisch nicht zuganglich sind, und Sinnliches betreffen.

Bedeutung kommt nur mittelbar vor in Bezug auf die ideale, konstante Wahrheit, die ldee
Sie besteht aber total selbstéandig. schriftliche Zeichen sind fir ihn sekundaér,
denn sie verweisen nur auf die Zeichen, die Worter

Aristoteles vereinfachte das Schema zur spater Gblichen Dreiteilung.
An der Stelle des Interpretanten benutzt er aber Vorstellung und Gedanke.

Erstmals von Locke 1689 verwendet.

Als Begrunder (auch wenn er das Wort kaum verwendete) gilt aber Peirce
Von ihm stammt auch die erste hierarchisch dreigliedrige Theorie der Zeichen.
Sigmatik erst durch Klaus in den 1950er Jahren



Zur Geschichte

Platon

Aristoteles

Morris

Syntaktik (Syntax)
Wortzusammenhénge,
Satzgefluge

Semantik
Lehre von den Bedeutungen

Pragr
Wirkungen und Ha

u. a. Grammatik
E—

entspricht
Begriffen,
Bedeutungen

u.a. Ziel, Absicht,
Erfolg, Zweck usw.

SemiotikBegriff.cdr h. vélz 23.10.4.00




Zusammenhang der Begriffe

syntaktische
Dimension

der Semiose
A

Semiose

Morris.cdr h. volz 1988



Probleme

Zeichen B_Obj S

----------
5

abstrakte
B-Objekt

----------------
-----

Interpretant
e

Zuordnungen durch Interpretant

Interpretant

Beobachter
(System)

" “Interpretant

Zuordnung durch

Das Zeichen vermittelt als Informationstréger
durch seine Wirkung (Informat) beim
Interpretanten (System) eine mittelbare
Information iiber das Objekt.

ZeichenInformation.cdr h. vélz 15.6.13

Objekt und Zeichen kann zu Widerspruchen fuihren, Sie konnen im gleichen Gebiet vorkommen



Sprache als Zeichen

Laut: relativ kurzer von einem Menschen oder Tier erzeugter hérbarer Schall

Phonem (altgriechisch, phoné Laut, Ton, Stimme, Sprache) =Laute mit gleicher Bedeutung

Silbe (lateinisch syllaba Zusammenfassung) Einheit aus aufeinander folgenden Lauten (Phonemen),
Wort ist im Gegensatz zu Laut und Silbe immer eine sprachliche Einheit mit eigenstdndiger Bedeutung

Zehn-Wortarten:

Substantiv (Haupt- oder Dingwort) Verb (Zeit- oder Tatigkeitswort)

Adjektiv (Eigenschafts- oder Beiwort) Adverb (Umstands- oder Nebenwort)
Pronomen (Flrwort) Praposition (Verhéltnis- oder Vorwort)
Konjunktion (Bindewort) Numerale (Zahlwort)

Artikel (Geschlechtswort, Begleiter) Interjektion (Ausrufe- oder Empfindungswort)

Satz besteht meist aus mehreren Wortern, jedoch ein einzelnes Wort = inhaltlich ein Satz.

Ob Bilder bzw. Figuren, Objekte &lter sind, ist ungeklart


mhtml:file://D:/inhalte/Uni/InArbeit/Wortart%20–%20Wikipedia.mht!https://de.wikipedia.org/wiki/Substantiv
mhtml:file://D:/inhalte/Uni/InArbeit/Wortart%20–%20Wikipedia.mht!https://de.wikipedia.org/wiki/Verb
mhtml:file://D:/inhalte/Uni/InArbeit/Wortart%20–%20Wikipedia.mht!https://de.wikipedia.org/wiki/Adjektiv
mhtml:file://D:/inhalte/Uni/InArbeit/Wortart%20–%20Wikipedia.mht!https://de.wikipedia.org/wiki/Adverb
mhtml:file://D:/inhalte/Uni/InArbeit/Wortart%20–%20Wikipedia.mht!https://de.wikipedia.org/wiki/Pronomen
mhtml:file://D:/inhalte/Uni/InArbeit/Wortart%20–%20Wikipedia.mht!https://de.wikipedia.org/wiki/Pr%C3%A4position
mhtml:file://D:/inhalte/Uni/InArbeit/Wortart%20–%20Wikipedia.mht!https://de.wikipedia.org/wiki/Konjunktion_%28Wortart%29
mhtml:file://D:/inhalte/Uni/InArbeit/Wortart%20–%20Wikipedia.mht!https://de.wikipedia.org/wiki/Numerale
mhtml:file://D:/inhalte/Uni/InArbeit/Wortart%20–%20Wikipedia.mht!https://de.wikipedia.org/wiki/Artikel_%28Wortart%29
mhtml:file://D:/inhalte/Uni/InArbeit/Wortart%20–%20Wikipedia.mht!https://de.wikipedia.org/wiki/Interjektion

Spracharten

Art, Typ Grundelemente Regeln Beispiele
Naturliche Sprache Worter Grammatik Literatur, Theater
Formeln, Symbole, Noten,
Averbale Sprachen Bilder Plastiken, Musik, Gesten, | rocht verschieden Mathematik,
Gebéarden, Mimik, Laute, Musik, Kunst

Lachen, Weinen

Befehle, Vereinbarungen, BASIC, C, Prolog, LISP usw.

. _ Syntax (Semantik)
Springe, Entscheidungen

Programmiersprachen

Formale Sprachen Elemente Regeln Chomsky




Geschichte der Sprache

Tausend Jahre
vor heute

0 Chr. m=p

Steinmonumente
» Keramik

Ackerbau, Viehzucht
stadtartige Siedlungen

Domestikation Hund
Schlitten, Ski |-

Erzeugung von Feuer

Tauschhandel
Figurchen

ﬂ“ Hohlenmalereier
Harpunen, Schmuck
Klingen, Bohrer

Pfeil und Bogen
Speere, Schleudern

—FTiatowierung
Bestattungen | _
Farbstoffe
Siedlungen
B
)
h -
.m Neandertaler
N
(o)) einfache Hitten
E
©
h -
o h .
= omo sapiens

Nutzung von Feuer [~

homo erectus

——» Steinwerkzeuge)|

Australopithecus

5000

Mensch, Schimpanse
trennen sichy

P-Information

Speichern

BeginnZeichen2.cdr h. vélz 24.12.02/14




Begriff und Bedeutung

Die Bedeutung von Zeichchen durch die Semantik festgelegt

Der Begriff die alteste Kennzeichnungen fir Worter von sinnliches Be-greifen und Er-fassen.
,Einen Begriff von etwas haben‘ bedeutet dessen Zweck, Wesen oder Bedeutung zu kennen

Daher ist er weitgehend semantisch. Eine Begriffsbestimmung fur die zugehdorige Aussage

Legt fest, welche Objekte, Ereignisse, Eigenschaften usw. zum Begriff gehdren bzw. nicht
Ahnlichkeit zur Definition. Typisch sind Verallgemeinerungen, Klassifizierungen, Clusterbildungen
Auf Zeichenebene Gebiete fir Bedeutung und Begriff deutlich gegeneinander abgegrenzt

Auf Anwendungsebene tberlappen sie sich weitgehend. Weitere Details u. a. in [V06I83], S. 251 ff.

Bedeutung

Begriff

Fur alle Zeichen verfligbar

Zur Verstandigung notwendig

Das Zeichen wird sinnlich wahrgenommen und
oft durch Einfllsse verandert

Wird individuell unterschiedlich erlernt, jedoch
Im Zusammenhang und nicht einzeln

Gehort der Sprachgeschichte an und kann daher
in jeder Sprache anders sein

Erfasst auch voluntative und emotionelle
Komponenten

o Nur fir ausgewahlte Waorter maoglich

e Zum Denken als Gedanken notwendig.

e Der Prézisierung dienen Begriffsexplikation,
Klassenbildung, Abstraktion usw.

e Ahnelt der rein sprachlichen Definition.

e Bleibt im Wesentlichen unveranderlich, es sei denn
durch fortschreitende Erkenntnis.

e Weitgehend unabhéngig von der Sprache.

Sollte immer wissenschaftlich, exakt sein




Klassifikation

Lat. classis Klasse und facere machen. Volksklasse 550 v. Chr. von Tullies eingefihrt.

Die rémischen Birger je nach ihrem Besitz in sechs Klassen

Wesentlich vertieft von Marx. gilt noch heute.

Im 18. Jh. entstand im Franzdsischen classification als eine allgemeingtltigen Einteilung.

Fihrte zur Klassifizierung (Klassenbildung, Zusammenfassung) von B-Objekten usw.

Eine Klasse fasst sie mittels ausgewéhlter Eigenschaften tber Ja/Nein-Entscheidungen zusammen
Benennung durch Begriff mit einem Wort benannt. Es entstehen die Klassengrenzen fiir Gesamtheit.
Wesentliches wird hervorgehoben und gleichzeitig Irrelevanz, Redundanz, Unwesentliches ausgeschieden. Ein
typisches Beispiel ist die Zeichen-Erkennung einzelner Ziffern bei gekrimmten Strichlinien

Dabei entstehen Gebiete (Cluster) mit zugelassenen Abweichungen zur eigentlichen ,,idealen* Gestalt.
Folgenden Eigenschaften sind typisch:

Eine Klassifikation besteht aus mehreren Klassen, die z. T. gleiche B-Objekte enthalten konnen.

Eine Klasse (Kategorie) fasst ausgewahlte Objekte zum Ganzen zusammen, Wort (Begriff) bezeichnet.
Betrifft mehrere B-Objekte, Dinge, Fakten, Geschehen, Begriffe, Inhalte, Gedanken usw. sein kdnnen.
Klasse verlangt (mehrere genau definierte) Bedingungen, Merkmale oder Eigenschaften.

Es gibt Toleranzbereiche, die auch Klassen- oder Entscheidungsgrenzen heil3en.

Zusammenfassung wird Clustering genannt und fuhrt zu Merkmalsrdumen (-flachen)

Gute einer Klassifikation wird durch einen Klassifikator meist mittels statischer Verfahren beurteilt.



ocri.cdr h. vdlz 30.1.94

Die Eigenschaften kdnnen nachtréglich eingeengt
oder erweitert werden.

Veranderte Klassen entstehen dabei durch
Spezialisierung bzw. Reduzierung oder
Verallgemeinerung bzw. Abstraktion.

Sie enthalten dann weniger oder mehr B-Objekte
So kann ein System von Klassen entstehen.

Insbesondere kdnnen auch abstrakte Begriffe,
z. B. Gedanken gebildet werden.

Haufig verwendete, spezielle Klassifikationen
tragen oft eigene Namen wie

Thesaurus, Ontologie, Verzeichnis, Systematik,
Taxonomie oder Typologie.

Zuweilen kann durch Klassifikation die Realitat
verfehlt werden. Dennoch kann sie nitzlich
(quasi wahr) sein.

Fuzzi-Entscheidungen (Wahrscheibnlichkeiten)



Klassifikation <> Definition

einengen
Reduzierung
Spezialisierung

B-Ob] ekte
real, abstrak

Klassifikation Definition

KlassifizierungNeu.cdr h. volz 25.10.14/17




Welt, Wirklichkeit]

Energie

o
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8 Tiere | Pflanzen | Bakterien usw.

o Strducher«—— ¥ Griser usw.

S fBéiume N Als

o0 < Klas.se

= veremt

9 p]

<

“'a Stamm

O Zweige

& -

& liten

3 Friichte

=]

N \ 4
(" Blitter )
\_ 4 J

|
ein einzelnes Blatt Eichen-Blatt parallele Varianten

Pflanzen.cdr h.vélz 4.10.14




Axiomatik

Grie. axioma lateinisch axioma Wertschatzung Wirdigung; Wiirde, Ansehen, Forderung.
Die Axiomatik ist eine Komprimierung, die aus zwei Teilen (s. u.) besteht,
1. den Axiomen und 2. den dazu gehdérenden Regeln.
Mit ihnen wird ein deutlich umfangreicheres, tberwiegend in der Realitat, Wirklichkeit liegendes Gebiet logisch
abgeleitet, erfasst, bestimmt und beschrieben. Schematisch gilt das Bild
Sie erganzt deutlich andere Weise vor allem die Klassifikation und Definition

Ist noch relativ einfach, kann aber sehr aufwandig werden.
Neue Axiome und Regeln sind dagegen nur sehr schwer zu
finden.

Solche Ergebnisse gelten als grof3e wissenschaftliche
Leistungen und tragen Namen der Wissenschaftler.

Zwei typische Beispiele sind:

Die Euklidische Geometrie und
die Relativitatstheorie Einsteins

Wegen der oft nur geringen Ubersichtlichkeit, sei nur
auf die Newtonschen Gesetze hingewiesen. Sie
erschienen 1687 im Werk ,, Philosophiae Naturalis
Principia Mathematica*“

(] statische
Festlegungen

umfangreiche
Mdoglichkeiten

erzeugen

Einfach auszufiihren; Kriterien: Minimalitit, Vollstandigkeit

D | implizite Fakten
T Y

)_).

b) Das inverse Problem ist sehr schwierig

Das Prinzip der Axiomatik

Wie die folgende Tabelle zeigt, ist es dulRerst vielfaltig anwendbar.



Statische Festlegung Q

Dynamische Festlegung -

Gefolgertes [

Axiome Gesetze, Regeln Theorie, Fachgebiet
Personen, Wesen zuldssige Handlungen Geschichten, Erzahlungen
Schachfiguren Schachregeln Partien
Urgrinde zulassiges Geschehen Ablauf, Entwicklung
Alphabet Regeln, Syntax Sprache
Daten Methoden Wissen, Modell
Eingaben Algorithmen Ergebnisse




